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NAGE GAMING HOUSE MEDIA: EL REFERENTE PARA LAS MARGAS

EN LR ESCENA DE LOS ESPORTS

Madrid, 03 de septiembre de 2019.- El Club de eSports Movistar Riders ha presentado hoy su nuevo

proyecto: Gaming House Media. Dirigida por Carlos Garcia Acevedo, CEO de Movistar Riders, la compafiia

nace con la vocacion de ser el principal referente del sector para aquellas marcas que busqguen
adentrarse en el territorio de los eSports de la forma mas eficiente posible. A través de sus servicios
de consultoria integral, activacion en medios ligados al territorio y medicion de resultados, Gaming
House Media responde al reto que supone conseguir la estrategia adecuada para impactar a las

audiencias mas jovenes y alcanzar los principales KPIs de los anunciantes.

Los eSports son el mayor ejemplo de transformacion digital en el mundo del entretenimiento: las nuevas
generaciones han roto el patrén tradicional de consumo de medios. Basandose en la experiencia y el
profundo conocimiento del sector de su equipo de trabajo, Gaming House Media revoluciona el mundo
del contenido construyendo estrategias 3602 para monetizar los activos mas interesantes del entorno

de los eSports.

Gaming House Media introduce a las marcas en el territorio de los eSports a través de todas las

plataformas publicitarias y de distribucion de contenidos disponibles en el entorno digital:

Display (compra de medios)

Videoy product placement en las principales plataformas
Branded Content

Patrocinios y activaciones con equipos de eSports
Estrategia de influencers

Acciones Especiales

RR.SS.

Eventos



http://www.gaminghousemedia.com/
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En palabras de su CEO, Carlos Garcia Acevedo, “Gaming House Media es el partner perfecto para todas
aquellas marcas endémicas y no endémicas que quieran hacer una aproximacion eficiente y efectiva al
target relacionado con los eSports. Se trata de un publico tan exigente y experimentado, que una
estrategia erronea puede dar al traste con los objetivos de cualquier campafia. Por eso, desde la
legitimidad que nos da convivir con uno de los principales clubes de eSports, v desde nuestra
experiencia en el mundo de la publicidad digital, decidimos ofrecer un amplio abanico de servicios
relacionados con el sector, avalado por un equipo especialista en construir historias relevantes en las

distintas plataformas publicitarias y de distribucion de contenidos”.

Gaming House Media cuenta, ademas, con la mejor productora audiovisual del sector, que elabora
contenidos ad hoc que van desde el documental a la ficcién, pasando por los programas en directo.
Todos estos contenidos integran a las marcas en la narrativa de una forma natural y espontanea,

ofreciendo siempre un valor afiadido tanto al cliente como al espectador.

Para mas informacion:
Marta Lépez de Cervantes

Marta.lopezdecervantes@riders.gg

www.gaminghousemedia.com
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SOBRE GAMING HOUSE MEDIA

Gaming House Media es una compafiia que nace con la vocacidn de ser el principal referente del
sector para aquellas marcas que busquen adentrarse en el territorio de los eSports de la forma
mas eficiente posible. A través de sus servicios de consultoria integral, activacion en medios

ligados al territorio y medicién de resultados, Gaming House Media responde al reto que supone

conseguir la estrategia adecuada para impactar a las audiencias mas jévenes y alcanzar los

principales KPIs de los anunciantes.
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